Ausschreibung Chess960-Blitzturnier

Wann?: Freitag 4.6.2010, 20 Uhr
Modus: 7 Runden Schweizer System
Bedenkzeit: 10 Minuten pro Spieler und Partie

Regeln: (Quelle: chesstigers.de)

Wihrend alle Figuren wie gewohnt ziehen und die Bauern auf der zweiten Reihe bleiben, werden
die Positionen der Offiziere ausgelost. Dabei gibt es einige Regeln, die zum Beispiel garantieren,
dass jeder einen wei3- und einen schwarzfeldrigen Laufer bekommt. Auerdem ist es wichtig , dass
sich ein Turm auf der linken und ein Turm auf der rechten Seite des Konigs befindet. Um die
Chancengleichheit beider Seiten zu wahren, erhélt Schwarz die spiegelbildliche Grundstellung.

Bitte beachten: Im Chess960 gibt es vier verschiedene Rochade-Moglichkeiten, je nachdem wo der
Ko6nig und die Tiirme in der Grundstellung stehen:

» "Zweiziigige Rochade": Einen Zug mit dem Koénig, einen Zug mit dem Turm.

* "Platzwechsel-Rochade": Konig und Turm wechseln die Plitze.

* "KoOnig-Rochade": nur der Konig zieht.

e "Turm-Rochade": nur der Turm zieht.

Wichtig: Beim Chess960 rochieren Konig und Turm gemeinsam, egal welche der oben genannten
Rochade-Regeln angewandt wird.

Tipp: Bevor eine der oben genannten Rochade-Mdoglichkeiten gezogen wird, empfiehlt es sich, die
Rochade anzusagen, um Missverstidndnisse zu vermeiden.

Beim Chess960 spricht man nicht von langer und kurzer Rochade, sondern von "a"-Rochade
(entspricht 0-0-0 ) und "h"-Rochade (entspricht 0-0). Egal, wo Konig und Tiirme zu Beginn stehen,
wenn sich eine Partei zur Rochade entschlief3t, finden die beiden Figuren ihr vertrautes Pldtzchen:
Bei der so genannten "a-Rochade" der Turm auf d1 (d8) und der Koénig auf c1 (c8), bei der "h-
Rochade" der Turm auf f1 (f8) und der Konig auf gl (g8).

Ansonsten sind aber die iiblichen Rochade-Regeln zu beachten:

*  Wenn Ko6nig oder Turm bereits gezogen haben, ist die Rochade nicht mehr gestattet.

* Die Rochade des Konigs iiber ein bedrohtes Feld bleibt verboten.

* Der Konig darf nicht im Schach stehen, wenn rochiert wird. Der Konig darf auch nicht in
ein Schach rochieren.

* Es diirfen keine Figuren geschlagen werden, wéhrend die Rochade ausgefiihrt wird.

* Es diirfen keine Figuren zwischen Konig und Turm stehen, wenn man rochieren mochte.

Bemerkung: Beim Chess960 kann es vorkommen, dass nach der "a"-Rochade (0-0-0) auf den
Feldern al, bl und el eine Figur steht, oder nach der "h"-Rochade Figuren auf el und hl zu finden
sind. Dies ist im klassischen Schach nicht mdglich. Alle andere Spielregeln sind wie beim
klassischen Schach.



